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INGAME

Gaming for Social Inclusion and Civic Participation

Unisciti alla community di
INGAME!
ingame.erasmus.site



https://ingame.erasmus.site/
https://www.facebook.com/InGame-project
https://www.instagram.com/ingame_project
https://twitter.com/IngameProject

Il progetto

L'obiettivo Specifico é quello di
promuovere la conoscenza e la
comprensione dei valori e dei
diritti fondamentali, nonché le
competenze sociali e civiche
delle/i giovani.

Inoltre, INGAME migliorera
direttamente e indirettamente
le capacita digitali,
linguistiche, di lettura,
comunicazione e
collaborazione da parte
delle/dei giocatrici/ori.




